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Eberf 



VORRICHTUNG ZUR AUDIOVISUELLEN PRASENTATION VON TON UND BILD 



Die vorliegende Erfindung betrifft eine Vorrichtung zur audio- 
visuellen Presentation von Ton und Bild, insbesondere zu Wer- 
bezwecken, mit einem Speicher und einem Bildschirm zum Anzei- 
gen von Bildinf ormation aus dem Speicher. 

Es ist bekannt, zu audiovisuellen Prasentationszwecken Bild- 
schirme bzw. Displays einzusetzen, die in Gestalt von Rohren 
oder zunehmend Flachbildschirmen , vor allem LCD- und TFT- 
Flachbildschirmen zur Verfugung stehen. Uber diese Bildschirme 
werden beispielsweise Werbebotschaf ten an Verkauf sstatten, auf 
Messen und in offentlichen Verkehrsmitteln prasentiert. Diese 
Bildschirme werden ublicherweise stationar am Zielort einge- 
setzt und von einem Videoplayer oder einem DVD-Player mit Ton- 
und Bildmaterial beschickt. Diese Videoinf ormation wird regel- 
maftig in der auf Datentrager auf gezeichneten Konf igurat ion un- 
verandert uber den Bildschirm wiedergegeben . Diese weit ver- 
breitete Prasentat ionsart hat aufgrund ihres langjahrigen un- 
veranderten Einsatzes stark an Attrakt ivitat verloren, weil 
das angesprochene Publikum nicht zuletzt aufgrund des Einsat- 
zes von Fernsehern im heimischen Bereich an diese Prasentati- 
onsart gewohnt ist, ihr also in der Regel keine besondere Auf- 
merksamkeit mehr schenkt. 



Es besteht deshalb ein Bedarf an einer audiovisuellen Prasen- 
tationsvorrichtung, die geeignet ist, die Aufmer ksamkeit von 
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sowohl Fachkreisen wie Endabnehmern im Hinblick auf Werbebot- 
schaften zu erwecken. 

Eine Aufgabe der vorliegenden Erfindung besteht deshalb darin, 
eine Vorrichtung zur audiovisuellen Prasentation von Ton und 
Bild der eingangs genannten Art zu schaffen, das eine hochgra- 
dig effizient Werbeplatt f orm darstellt. 

Gelost wird diese Aufgabe durch die Merkmale des Anspruchs 1. 
Vorteilhafte Weiterbildungen der Erfindung sind in den Unter- 
anspruchen angegeben . 

Die Erfindung stellt dernnach mit anderen Worten eine vollstan- 
dig neuartige audiovisuelle Prasentat ionsvorr ichtung bereit, 
bei der Bild- und Toninhalte auf die Bewegung des Darstei- 
lungsmediums , des Bildschirms , abgestimmt sind. Das beworbene 
Produkt ist hierdurch stets prasent und bietet eine hochst ef- 
fiziente Werbeplattf orm. Da das Darstellungsmedium in Gestalt 
des Bildschirms er f indungsgemaft den Handlungst rager der Pre- 
sentation darstellt, zieht es die Aufmer ksamkeit des betroffe- 
nen Publikums, seien es Fachkreise Oder Endabnehmer, in einem 
Mafte auf sich, das durch die bisherige audiovisuelle Prasenta- 
tionsvorrichtung mit statischem Bildschirm durch den langjah- 
rigen Gewohnungsef f ekt nicht realisierbar ist. 

Gemaft einer bevorzugten Ausgestaltung der Erfindung umfasst 
die Bildschirm-Antriebseinheit einen Drehantrieb zum Rotieren 
des Bildschirms von einer Achse senkrecht zum Bildschirm, vor- 
zugsweise um das Bildschirmzent rum, so dass dieses Darstel- 
.lungsmedium mit der Bildinf ormation und gegebenenf alls der 
Toninf ormation korreliert werden kann. Alternativ oder zusatz- 
lich hierzu wird erf indungsgemafi die Bewegung, vorliegend die 



Drehbewegung des Bildschirms ruckabgebildet auf die Darstel- 
lung von Bild und/oder Ton auf dem Bildschirm. Mit anderen 
Worten erfolgt eine Modif ikat ion der aus dem Bildspeicher ge- 
lesenen Bildinf ormation in Abhangigkeit der Biidschirmbewegung 
bzw. -position , vor allem durch Zerlegen und neues Zusammen- 
setzen bzw. Synthet isieren des zerlegten Bildinhalts in Abhan- 
gigkeit der Biidschirmbewegung. Beispielsweise wird wahrend 
eines Bewegungssegment s des Bildschirms die auf ihm angezeigte 
Bildinf ormation in Bildsegmente unterteilt, die bei einer wei- 
teren Drehung des Bildschirms auseinanderbewegt und bei einer 
darauf folgenden Bewegung des Bildschirms wieder zum ursprung- 
lichen Bild zusammengeset zt werden. Diese dynamische Bildges- 
taltung in Abhangigkeit der Biidschirmbewegung stellt eine 
neuartige Prasentat ionsf orm dar, die einen Betrachter unwill- 
kurlich in das Geschehen auf dem Bildschirm hineinzieht. Eine 
Ubertragung des Bildinhalts auf die Biidschirmbewegung, vor- 
liegend die Drehbewegung des Bildschirms, urn diese Bewegung zu 
modif izieren, fuhrt zu einem ahnlichen visuell interessanten 
Effekt. Beispielsweise kann der Bildschirm in attraktiver Wei- 
se der Fahrt eines Skifahrers oder eines Bobs folgen, indem er 
die rhythmische Bewegung dieses Sportgerats simuliert durch 
eine winkelmaftig begrenzte Drehung des Bildschirms im Uhrzei- 
gersinn und gegen den Uhr zeigersinn . 

Der fur die Drehbewegung des Bildschirms vorgesehene Drehan- 
trieb umfasst bevorzugt ein reibungsarmes Drehlager, urn eine 
Bildschirmdrehbewegung in moglichst beliebiger Geschwindig- 
keit, Beschleunigung und Richtung realisieren zu konnen. 

Im Fall eines drehbaren Bildschirms ist vorteilhaf terweise ein 
Drehubertrager fur die zwischen der Steuereinheit und dem 
Bildschirm ubertragenen Signale bzw. Daten und/oder dessen 
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Stromversorgung vorgesehen. Die Signal- bzw. Datenubertragung 
kann alternativ auch kontaktfrei erfolgen. 

Gemaft einem besonders vorteilhaf ten Aspekt der Erfindung er- 
folgt die Korrelation zwischen Bildschirmbewegung und Bildin- 
formation durch Implement ierung einer Regelschleif e zur Syn- 
chronisation von Bildschirmbewegung und Bildinf ormation . 

Bevorzugt ist die Regelschleif e fur eine dynamische Synchroni 
sation der Bildschirmbewegung mit der Bildinf ormation derart 
ausgelegt, dass neben einer gleichbleibenden Geschwindigkei t 
dieser Bewegung (beispielsweise Drehbewegung) deren Beschleu- 
nigen und Abbremsen frei definierbar sind. 

Gemaft einer vorteilhaf ten Weiterbildung dieses Aspekts der Er 
findung sieht die Regelschleif e eine bidirekt ionelle Daten- 
ubertragung zwischen Bildschirm-Antr iebseinhei t und Steuerein 
heit unter standigem Vergleich des Ist-Werts der Bildinforma- 
tion mit dem Soll-Wert der Bildschirmbewegung und des Ist- 
Werts der Bildschirmbewegung mit dem Soll-Wert der Bildinfor- 
mation vor. 

Die erf indungsgemafie Regelschleif e ist bevorzugt in Gestalt 
einer programmierbaren Software verwir klicht . 

Implementiert ist die Regelschleif e bzw. die Steuereinheit be 
vorzugt unter Einbeziehung eines Computers, vor allem eines 
Personal Computers. In diesem Fall ist die Bild- und gegebe- 
nenfalls die Toninf ormation in einem Speicher des Computers 
ebenso gespeichert wie die Bewegungsdaten fur den Bildschirm- 
antrieb. 



In dem Computer ist ein vom Inhalt des Speichers beaufschlag- 
ter Content-Player (bzw. ein Daten-Abspielgerat ) vor allem al 
.Software implement iert , der die im Speicher des Computers ge- 
speicherten Bild- und gegebenenf alls Tondaten sowie die Bewe- 
gungsdaten auf Grundlage von Timeline-Daten (Taktdaten bzw. 
Zeitcode-Daten) abspielt, die ebenfalls im Speicher abgelegt 
sind . 

Ferner ist im Computer bevorzugt ein Bewegungsplayer (bei- 
spielsweise als Software) implement iert , der mit dem Ausgang 
des Content-Players und der Bildschirm-Antriebseinheit bidi- 
rektionell auf Grundlage eines gemeinsamen Auslosesignals fur 
Speicher, Content-Player und Bewegungsplayer kommuniziert . 

Bevorzugt ist die Toninf ormation in die Steuerung des Bild- 
schirm- Antriebs per Computer einbezogen. 

Damit der erf indungsgemafi bewegte Bildschirm kein Sicherheits 
risiko darstellt, ist erf indungsgemafi) vorgesehen, dass zwi- 
schen Antriebseinheit und/oder Bildschirm und Steuereinheit 
Sicherheitsinf ormation, vor allem in Bezug auf maximale Ge- 
schwindigkeit , Beschleunigung und Sicherheitsabstand zur Umge 
bung ausgetauscht werden, wobei die Antriebseinheit bei Uber- 
schreiten der Maximalwerte gegebenenf alls still gesetzt wird. 

Urn Mafte und Gewichte des Bildschirms moglichst klein zu hal- 
ten, dabei jedoch eine optimal grofte Bildschirmanzeige zu ge- 
wahrleisten, ist der Bildschirm bevorzugt ein Matrix-Display, 
vor allem ein Plasma- oder LCD-Display. 

Die Erfindung wird nachfolgend anhand der Zeichnung beispiel- 
haft naher erlautert; in dieser zeigen: 



Fig. 1 schematisch ein Blockdiagramm der erf indungsgemalien au- 
di ovi sue 11 en Pra sen tat ions vorrichtung, und 

Fig. 2 ein detaillierteres Blockschaltbild der Vorrichtung von 
Fig. 1. 

Die in Fig. 1 gezeigte audiovisuelle Prasentationsvorrichtung 
umfasst einen Bildschirm 10, bevorzugt in Gestalt eines Mat- 
rix-Displays, wie etwa eines Plasma- oder LCD-Displays, eine 
Antriebseinheit 11 zum Bewegen des Matrix-Displays 10, eine 
Steuereinheit 12 zum Steuern der Bewegung des Bildschirms 10 
uber die Antriebseinheit 11 und eine Audioeinheit 13 zum Wie- 
dergeben von Toninf ormation . Ton- und Bildinf ormat ion sowie 
Bewegungsdaten sind, jeweils bevorzugt in digitalem Format, in 
einem Speicher 14 abgelegt, der in Datenkommunikat ion mit der 
Steuereinheit 12 steht, wie durch einen Pfeil bezeichnet, der 
von dem Speicher 14 ausgeht und zur Steuereinheit 12 zeigt. 

Die Steuereinheit 12 steht mit dem Bildschirm 10, der An- 
triebseinheit 11 und der Audioeinheit 13, wie durch Pfeile be- 
zeichnet, in Kommunikation, teilweise in Zwei-Wege- 
Kommunikation, und die Gesamtheit dieser Kommunikationsmittel 
ist schematisch als zentrale Kommunikationseinheit 15 in Fig. 
1 zusammengef asst . Die Kommunikationsanschlusse der Steuerein- 
heit 12 sind mit A, B, C, D, E, F, K bezeichnet und bilden 
Ausgangspunkt bzw. Endpunkt der in Fig. 1 zur Bezeichnung der 
Kommunikation verwendeten Pfeile. 

Im einzelnen ist mit A eine Kommunikat ionsleitung von der 
Steuereinheit 12 zu der Audioeinheit 13 bezeichnet, und diese 
Kommunikationsleitung dient zur Obertragung eines Warnsignals 



von der Steuereinheit 12 zur Audioeinheit 13. Dieses Warnsig- 
nal wird in der Steuereinheit 12 gemeinsam mit einem Stormel- 
dungssignal erzeugt, das vom Bildschirm 10 ausgeht und liber 
die Kommunikationsleitung K zur Steuereinheit 12 ubertragen 
wird . 

Ein Audiosignal wird aus dem Speicher 14 mittels der Steuer- 
einheit 12 liber die Kommunikationsleitung B zu der Audioein- 
heit 13 ubertragen. 

Ein Non Stopp Betat igungssignal wird von der Steuereinheit 12 
zu der Antriebseinheit 11 uber die Kommunikationsleitung C 
ubertragen. 

Ein Aktionssignal wird von der Steuereinheit 12 iiber die Kom- 
munikationsleitung D zu der Antriebseinheit 11 ubertragen. Ein 
dieser Aktion entsprechendes Reakt ionssignal wird von der An- 
triebseinheit 11 iiber die Kommunikationsleitung E zu der Steu- 
ereinheit 12 ubertragen. Ein Videosignal wird iiber die Kommu- 
nikationsleitung F von der Steuereinheit 12 (vom Speicher 14 
herruhrend) zu dem Bildschirm 10 iibertragen. 

Eine weiterer Kommunikationsstrang L existiert ausgehend von 
der Antriebseinheit 11 zu dem Bildschirm 10 und stellt schema- 
tisch die 3ewegung dar, welche die Antriebseinheit 11 auf den 
Bildschirm 10 ubertragt. 

Die in Fig. 1 schematisch dargestellte audiovisuelle Prasenta- 
tionsvorrichtung dient zur Bewegung des Bildschirms 10 liber 
die Antriebseinheit 11 in Abhangigkeit der im .Bildspeicher ge- 
speicherten Bildinf ormat ion und umgekehrt zur Ubertragung der 
Bildschirmbewegung liber die Antriebseinheit 11 zur Steuerein- 
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heit 12, urn auf diese Weise Bild- und/oder Tondaten bzw. Au- 
diodaten abhangig von der Bildschirmbewegung zu modif izieren, 
beispielsweise in Segmente zu zerlegen und anschlieftend wieder 
abhangig von dem weiteren Bewegungsver lauf des Bildschirms 10 
zu einem zusammenhangenden Bild zusammen zu setzen. 

Die Steuerung des Bildschirms und dessen Antrieb liber die 
Steuereinheit 12 ausgehend von den im Speicher 14 bereitste- 
henden Daten ist nachfolgend unter Bezug auf Fig. 2 naher 
erlautert . 

In Fig. 2 ist die Steuereinheit 12 in Gestalt eines Computers, 
bevorzugt eines Personal Computers verwir klicht , der den Da- 
tenspeicher 14 in Gestalt eines Festplattenantr iebs enthalt. 
Ausgangsseitig ist der Datenspeicher 14 mit einer Zwischenein- 
heit verbunden, die vorliegend als Content-Player (Daten-Ab- 
spieleinheit) 16 bezeichnet ist. Dieser Content-Player 16 be- 
sitzt drei Ausgange, von denen ein erster mit einem Bewegungs- 
player, im vorliegenden Fall einem Rotat ionsplay'er 17 verbun- 
den ist. Die Verbindung zwischen Rotat ionsplayer 17 und Con- 
tent-Player 16 ist eine bidirekt ionelle Verbindung. Der zweite 
Ausgang des Content-Players 16 ist mit einer Grafikkarte 18 
verbunden und der dritte Ausgangs des Content-Players 16 ist 
mit einer Soundkarte 19 verbunden. 

Der Rotationsplayer 17 weist einen bidirektionellen Ausgang 
auf, der mit einem bevorzugt externen Controller 20 verbunden 
ist, der seinerseits ausgangsseitig . mit einem Elektromotor 21 
der Antriebseinheit 11 verbunden ist. Bevorzugt ist der Con- 
troller 20 ebenso wie der Motor 21 in die Antriebseinheit 11 
integriert, die im ubrigen in Antriebsverbindung mit dem Bild- 
schirm 10 steht, urn diesen in der vorliegenden Ausf iihrungsf orm 



urn eine sein Zentrum durchset zende vertikale Achse zu rotie- 
ren. Zu diesem Zweck besteht eine Drehantriebsverbindung zwi- 
schen dem Zentrum des Bildschirms 10 und dem Elektromotor 21. 
Signale zwischen dem Elektromotor 21 und dem Bildschirm 10 
werden beispielsweise tiber einen Drehubertrager oder kontakt- 
frei iibertragen. Die Stromversorgung fur den Bildschirm 10 
wird ebenfalls von einem Drehubertrager bzw. dem Drehubertra- 
ger fur die Signalubertragung vom Elektromotor 21 auf den 
Bildschirm 10 ubertragen. Ent sprechende Bildinf ormat ion ge- 
langt von der Grafikkarte 18 zu dem Bildschirm 10. 

Der Ausgang der Soundkarte 19 ist mit einer externen Endstufe 
bzw. einem Leistungsver starker 22 verbunden, der ausgangssei- 
tig einen Schallwandler 23 treibt. Bevorzugt ist die Endstufe 
22 in den Schallwandler 23 integriert. 

Der Speicher 14 enthalt Rotationsdaten, die einem Rotationsab- 
schnitt 24 ( im allgemeinen Fall einen Bewegungsabschnitt ) des 
Content-Players 16 zugefuhrt werden. In ahnlicher Weise werden 
im Speicher 14 enthaltene Bilddaten einem Bildabschnitt 25 des 
Content-Players 16 zugefuhrt. Videodaten werden einem entspre- 
chenden Videoabschnitt 26 des Content-Players 16 zugefuhrt. 
Bei den Bilddaten und den Videodaten, die dem Bildabschnitt 25 
und dem Videoabschnitt 26 des Content-Players 16 zugefuhrt 
werden, handelt es sich urn Bildinf ormation, zum einen urn 
Standbildinf ormation (25) und zum andern urn Bewegtbildinf orma- 
tion (26) . In dem Speicher 14 enthaltene Tondaten werden einem 
Tonabschnitt 27 des Content-Players zugefuhrt. Daten vom Bild- 
abschnitt 25 und Videoabschnitt 26 werden jeweils der Grafik- 
karte 18 und Daten vom Tonabschnitt 27 werden der Soundkarte 
19 zugefuhrt. 
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Im Speicher 14 sind aufterdem Timeline-Daten (Taktdaten bzw. 
Zeitsynchronisationsdaten) gespeichert, die einer Timeline 28 
im Content-Player 16 zugefuhrt werden und zur Synchronisation 
der Daten des Content -Players miteinander und mit dem Rotati- 
onsplayer 17 bzw. dem externen Motor 21 und dem Bildschirm 10 
(dessen Position) genutzt werden, wie nachfolgend naher erlau- 
tert . 

Aufierdem werden vom Speicher Init ialisierungssignale liber eine 
Initialisierungssignalleitung 29 dem Content-Player 16, dem 
Rotationsplayer 17 und dem Controller 20 zugefuhrt. 

Der Rotationsplayer 17 ist mit einem Grenzwert speicher 30 ver- 
bunden, der Maximalwerte fur die vom Rotationsplayer 17 an den 
Elektromotor 21 uber den Controller 20 zugefuhrten Rotations- 
signale bereithalt, welche Maximalwerte stets mit den Ist-Wer- 
ten des Rotat ionsplayers 17 verglichen und gegebenenf alls zu 
einer Blockade seiner Ausgangssignale genutzt werden, urn uner- 
wunschte Bewegungsablauf e bzw. Bewegungszustande des Bild- 
schirms 10, der durch den Motor 11 in Drehung versetzt wird, 
zu unterbinden. 

Die Arbeitsweise der in Fig. 2 gezeigten audiovisuellen Pra- 
sentationsvorrichtung wird nunmehr naher erlautert. 

Die in Fig. 2 gezeigte erf indungsgemafre Vorrichtung ist insbe- 
sondere dazu ausgelegt, ihre Hardware-Komponenten dynamisch zu 
synchronisieren . Da aufgrund der Zielsetzung, Bildschirmbewe- 
gung und Bildinf ormat ion fur den Bildschirm zugunsten einer 
hochst effizienten Werbeplatt f orm voneinander abhangig zu 
steuern, reicht ein konventionelles Verteilen von Bild- (und 
Ton-) inhalten sowie von Steuersignalen an die Antriebseinheit 



11 nicht aus, da das zeitliche Abspielverhalten von einigen 
Faktoren der Hardware-Komponenten abhangt, wie etwa Auflosung 
(insbesondere des Bildschirms), unterschiedliche Datenf ormate 
und dergleichen, und weil eine zeitliche Vorhersage nicht ge- 
troffen werden kann. Aus diesem Grund wird eine Regelschleif e 
implement iert, die Bildinhalt und die Bewegung, vorliegend 
Drehbewegung des Bildschirms dynamisch synchronisiert . Diese 
Regelschleif e ist, wie aus Fig. 2 hervorgeht, bidirekt ionell 
auf gebaut . Das heiflt, es wird standig sowohl der Ist-Wert des 
Bildinhalts mit dem Soll-Wert der Drehbewegung als auch umge- 
kehrt der Ist-Wert der Drehbewegung mit dem Soll-Wert des 
Bildinhalts verglichen . 

Dynamik der Synchronisation bedeutet vorliegend, dass uber di 
gleichbleibende Winkelgeschwindigkeit ( allgemeine Bewegung sge 
schwindigkeit ) hinaus auch noch frei definierbar ein Beschleu 
nigen und Abbremsen der Bildschirmdrehung moglich ist. 

Die Regelschleif e besteht im Kern aus den Playern 16 und 17 
und der Steuereinheit 12 von Fig. 2. 

Die bevorzugt als Software realisierten Player 16 und 17, d.h 
der Content-Player und der Rotat ionsplayer kommuni zieren uber 
eine spezielle Software. Die Antriebsaktion, also die Winkel- 
geschwindigkeit, die Beschleunigung, das Abbremsen und die 
Drehrichtung des Elektromotors 21 und damit des Bildschirms 1 
werden vom Rotat ionsplayer an die Motorsteuerung iibermittelt, 
und die Reaktion (die Winkelposition) wird gleichzeitig auf 
diesem Weg an den Rotat ionsplayer riickgemeldet . Auf diese Wei 
se lasst sich eine beliebige Drehung des Bildschirms 10 durch 
die im Speicher 14 abgelegten Rotationsdaten abhangig von der 
in diesem Speicher abgelegten Bildinf ormat ion (Bilddaten 
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und/oder Videodaten) steuern. Auf dem umgekehrten Weg lasst 
sich die Drehbewegung des Bildschirms 10 zur Modifikation der 
Bildinf ormation (gegebenenf alls der .Toninf ormation) nutzen. 
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ANSPRUCHE 



Vorrichtung zur audiovisuellen Prasentation von Ton und 
Bild, insbesondere zu Werbezwecken, mit einem Speicher 
(14) und einem Bildschirm (10) zum Anzeigen von Bildin- 
formation aus dem Speicher (14), gekennzeichnet durch ei 
ne Antriebseinheit (11) zum Bewegen des Bildschirms und 
eine Steuereinheit (12) zum Steuern der Bildschirmbewe- 
gung in Abhangigkeit der im Speicher (14) gespeicherten 
Bildin format ion . 

Vorrichtung nach Anspruch 1, gekennzeichnet durch eine 
Regelschleif e zum Synchronisieren der Bildschirmbewegung 
mit der Bildinf ormation . 

Vorrichtung nach Anspruch 2, dadurch gekennzeichnet, das 
die Regelschleif e fur eine dynamische Synchronisation de 
Bildschirmbewegung mit der Bildinf ormation derart ausge- 
legt ist, dass neben einer gleichbleibenden Geschwindig- 
keit dieser Bewegung, deren Beschleunigen und Abbremsen 
frei definierbar sind. 

Vorrichtung nach Anspruch 2 Oder 3, dadurch gekennzeich- 
net, dass die Regelschleif e eine bidirektionelle Daten- 
ubertragung zwischen Bildschirm-Antriebseinheit (11) und 
Steuereinheit (12) unter standigem Vergleich des Ist- 
Werts der Bildinf ormation mit dem Soll-Wert der Bild- 
schirmbewegung und des Ist-Werts der Bildschirmbewegung 
mit dem Scll-Wert der Bildinf ormation vorsieht. 

Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 4, dadurch ge 
kennzeichnet , dass die Steuereinheit (12) dazu ausgelegt 



ist, die aus dem Speicher (14) gelesene Bildinf ormation 
in Abhangigkeit der Bildschirmbewegung zu modif izieren, 
vor allem zu zerlegen und neu zusammenzuset zen . 

Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 5, dadurch ge- 
kennzeichnet , dass die Bildschirm-Antriebseinheit (11) 
einen Drehantrieb fur den Bildschirm (10) umfasst, urn 
diesen urn eine senkrechte Achse, vor allem urn das Bild- 
schirmzentrum zu rotieren. 

Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 5, dadurch ge- 
kennzeichnet , dass der Drehantrieb ein reibungsarmes 
Drehlager zur unbeschrankten Drehung des Bildschirms (10) 
umfasst . 

Vorrichtung nach Anspruch 7 oder 8, dadurch gekennzeich- 
net, dass die Ant riebseinheit (11) einen Drehubertrager 
fur die zwischen der Steuereinheit (12) und dem Bild- 
schirm (10) ubertragenen Signale bzw. Daten und/oder des- 
sen Stromversorgung umfasst. 

Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 7 , gekenn- 
zeichnet durch eine kontaktfreie Signal- bzw. Datenuber- 
tragung zwischen Bildschirm (10) und Steuereinheit (12) . 

Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 8, dadurch ge- 
kennzeichnet , dass der Bildschirm (10) ein Matrixdisplay , 
vor allem ein Plasma- oder LCD-Display ist. 

Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 8, dadurch 
gekennzeichnet , dass die Steuereinheit (12) einen 
Computer, vor allem einen Personal Computer, umfasst, und 
dass die Bild- und ggf. die Toninf ormation sowie 
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Bild- und ggf . die Toninf ormation sowie Bewegungsdaten 
fur den Bildschirmantrieb in einem Speicher (14) des Com- 
puters gespeichert sind. 

12. Vorrichtung nach Anspruch 11, dadurch gekennzeichnet , 
dass im Computer ein vom. Inhalt des Speichers (14) beauf- 
schlagten Content-Player (16) implement iert ist, der die 
im Speicher (14) des Computers gespeicherten Bild- und 
ggf. Tondaten sowie die Bewegungsdaten auf Grundlage von 
Timeline-Daten abspielt, die ebenfalls im Speicher (14) 

/ abgelegt sind. 

13. Vorrichtung nach Anspruch 12, dadurch gekennzeichnet, 

^ dass im Computer ein Bewegungsplayer (17) implementiert 

ist, der mit dem Ausgang des Content-Players (16) und der 
Bildschirm-Antriebseinheit (11) bidirekt ionell auf Grund- 
lage eines gemeinsamen Auslbsesignals fur Speicher (14), 
Content-Player (16) und Bewegungsplayer (17) kommuniziert . 



14. Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 13, dadurch 
gekennzeichnet, dass die Toninf ormation in die Steuerung 

^ des Bildschirmantriebs (11) einbezogen ist. 

15. Vorrichtung nach einem der Anspruche 1 bis 14, dadurch 
gekennzeichnet, dass zwischen Antriebseinheit (11) 
und/oder Bildschirm (10) und Steuereinheit (12) Sicher- 
heitsinf ormation, vor allem in Bezug auf maximale Ge- 
schwindigkeit , Beschleunigung und Sicherheit sabstand zur 
Umgebung ausgetauscht werden und ggf. die Antriebseinheit 
(11) still gesetzt wird. 



ZUSAMMEN FAS SUNG 



Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung zur audiovisuellen 
Prasentation von Ton und Bild, insbesondere zu Werbezwecken, 
mit einem Speicher (14) und einem Bildschirm (10) zum Anzeigen 
von Bildinf ormation aus dem Speicher (14) . Erf indungsgemaft ist 
eine Antriebseinheit (11) zum Bewegen des Bildschirms und eine 
Steuereinheit (12) zum Steuern der Bildschirmbewegung in Ab- 
hangigkeit der im Speicher (14) gespeicherten Bildinf ormation 
vorgesehen . 



(Fig. 1) 
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Fig. 2 



